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Nề n tảng của phimNề n tảng của phim
XE, HEN, LẠT

Học sinh khám phá cách các bộ phim được tạo ra
thông qua cách kể chuyện và quay phim. Họ sẽ  làm
phim và podcast của riêng mình.

Cổng vào Kỹ  thuậtCổng vào Kỹ  thuật
NAM GIỚI

Thông qua các hoạt động thực hành, học sinh nghiên cứu
về  các nghề  nghiệp khác nhau trong ngành kỹ  thuật và giải
quyết các vấn đề  bằ ng các công cụ kỹ  thuật. Họ sử dụng
Quy trình Thiế t kế  Kỹ  thuật và làm việc theo nhóm để tạo
ra giải pháp cho các vấn đề  mà họ sẽ  trình bày trong lớp.

Kiến Trúc XanhKiến Trúc Xanh
NAM GIỚI

Học sinh tìm hiểu về  tầ m quan trọng của việc "số ng xanh"
trong lĩnh vực xây dựng. Học sinh được thử thách tạo một
ngôi nhà khẩn cấp từ các container vận chuyển và học
cách sử dụng các công cụ 3D để vẽ  như một kiến trúc sư.

Năng lượng & Môi trườngNăng lượng & Môi trường
XE, ĐÀN ÔNG, MIT

Học sinh khám phá các giải pháp bề n vững cho nhu cầ u
năng lượng của chúng ta và điề u tra tác động của năng
lượng đố i với cuộc số ng của chúng ta và thế  giới. Họ thiế t
kế  và lập mô hình các nguồ n năng lượng thay thế  và đánh
giá các lựa chọn để giảm mức tiêu thụ năng lượng.

XE, LẠT, NHƯNG, CỦA TÔI

Chuyến bay & Không gianChuyến bay & Không gian

Học sinh khám phá khoa học đằ ng sau ngành hàng không và
khám phá du lịch và số ng trong không gian. Họ được thử thách
thiế t kế , chế  tạo và thử nghiệm một cánh máy bay đơn giản.

Học sinh Trung cấp CTE có thể tham gia các khóa học trong lộ trình KẾT NỐ I với
trường trung học và đại học, dẫ n đến SỰ NGHIỆP trong tương lai.

K H Á M  P H ÁK H Á M  P H Á
CON ĐƯỜNG SỰ NGHIỆPCON ĐƯỜNG SỰ NGHIỆP

ALA, XE, LẠT, LRCA, ĐÀN ÔNG, MIT, SAN, SẼ
Thiế t kế  & Tạo mẫ uThiế t kế  & Tạo mẫ u

Học sinh học quy trình thiế t kế  sản phẩm mới và sử
dụng tính sáng tạo và đổi mới để giải quyết các vấn đề

trong thế  giới thực. Sau đó, họ phác thảo, thiế t kế  và
xây dựng mô hình 3D của một bộ phận giả để giúp đỡ
người khuyết tật về  thể chấ t.

ALA, CAR, LAT, LRCA, MAC, MEN, MIT, SAN, BẠN, VIL
Tự động hóa & Người máyTự động hóa & Người máy

Học sinh thiế t kế , chế  tạo và lập trình robot. Họ tìm
hiểu về  lịch sử tự động hóa và người máy đồ ng thời
tìm hiểu về  hệ thố ng cơ khí và máy tính sử dụng các bộ
phận VEX.

thám tử y tếthám tử y tế
LẠT, MẠC, NHƯNG, MÌNH, SAN

Học sinh đóng vai các thám tử y tế  ngoài đời thực khi họ phân
tích kế t quả xét nghiệm di truyề n để chẩn đoán bệnh và nghiên
cứu bằ ng chứng DNA được tìm thấy tại hiện trường vụ án. Họ
giải quyết những bí ẩn y học thông qua các dự án và phòng thí
nghiệm thực hành, tìm hiểu cách đo lường và diễ n giải các dấu
hiệu sinh tồ n, đồ ng thời tìm hiểu cách các hệ thố ng trong cơ thể
con người phố i hợp với nhau để khỏe mạnh.

ALA, ĐÀN ÔNG, VỚI, BẠN, VIL
Khoa học máy tính cho người tạo ứng dụngKhoa học máy tính cho người tạo ứng dụng

Học sinh lập trình các trò chơi máy tính thú vị và tương
tác. Họ thiế t kế , lập trình và tạo ứng dụng di động sẽ  giải
quyết vấn đề  cá nhân hoặc cộng đồ ng có thể được sử dụng
trên máy tính bảng và điện thoại di động.

Phép thuật của ElectronPhép thuật của Electron
NĂM

Thông qua các dự án thực hành, học sinh nghiên cứu
những kiến thức cơ bản về  điện và tác động của điện
đố i với thế  giới. Học sinh được thử thách để trở nên
sáng tạo và đổi mới, làm việc theo nhóm để thiế t kế  và
phát triển các giải pháp cho các vấn đề  hấp dẫ n, chẳng
hạn như xây dựng một cỗ  máy Mã Morse.

Pháp yPháp y
LẠT, MẠC, NHƯNG, MÌNH, SAN

Thông qua các hoạt động thực hành, học sinh học cách
nhận biế t bằ ng chứng pháp y như dấu vân tay, máu, DNA,
bằ ng chứng chữ viế t tay. Học sinh sẽ  thu thập, tài liệu và
phân tích bằ ng chứng. Học sinh sử dụng lý luận suy diễ n và
áp dụng các kỹ  năng đã học để giải quyết các tình huố ng
mô phỏng và tình huố ng. Học sinh xem xét các khía cạnh
pháp lý từ bắ t giữ đến xét xử và cách sử dụng bằ ng chứng
trong việc giải quyết tội phạm.



CÔ Ấ Y
bắ t đầ u chế  biến gỗbắ t đầ u chế  biến gỗ

Học sinh hoàn thành các dự án thực hành khi các em
phát triển kỹ  năng chế  tạo gỗ  và kỹ  thuật xây dựng.
Học sinh học các hướng dẫ n an toàn và cách sử dụng
các công cụ tiêu chuẩn trong xưởng gỗ .

ALA=Advanced Learning Academy, CAR=Trường Trung cấ p Carr, ESQ=Trường Trung học Cơ sở Esqueda,
HEN=Trường Tiểu học Martin R. Heninger , LAT=Trường Trung cấ p Lathrop, LRCA=Lydia, Romero Cruz Cruz,
MAC=Trường Trung cấ p Cơ bản MacArthur, MEN= Trường trung cấ p cơ bản Mendez, MIT=Học viện công
nghệ McFadden, SAN=Học viện Santiago, SIE=Học viện dự bị Sierra, VIL=Trường trung cấ p cơ bản Raymond
A. Villa, WIL=Trường trung cấ p Willard

DẬU, NAM
Thể thao điện tử cầ n thiế tThể thao điện tử cầ n thiế t

Học sinh khám phá và áp dụng các yếu tố  thiế t yếu của
thiế t kế  trò chơi, cố t truyện và thiế t kế  câu đố . Học sinh sử
dụng từ vựng kỹ  thuật và thiế t kế  bảng phân cảnh khi tạo
trò chơi. Học sinh thực hành công dân kỹ  thuật số  và phát
triển thói quen lành mạnh cho các hoạt động trực tuyến.

TRƯỜNG HỌCTRƯỜNG HỌC
HUYỀ N THOẠIHUYỀ N THOẠI

CÔ Ấ Y
Chế  biến gỗ  trung cấpChế  biến gỗ  trung cấp

Học sinh hoàn thành các dự án thực hành khi các em
phát triển kỹ  năng chế  tạo gỗ  và kỹ  thuật xây dựng.
Học sinh học các hướng dẫ n an toàn và cách sử dụng
các công cụ tiêu chuẩn trong xưởng gỗ .

ALA, LRCA, ĐÀN ÔNG, VỚI, BẠN, VIL
Khoa học máy tính cho các nhà đổi mớiKhoa học máy tính cho các nhà đổi mới

Học sinh tạo ra các đố i tượng tương tác bằ ng cảm
biến và công nghệ. Họ lập trình các tín hiệu sẽ  tự động
điề u khiển đèn, cửa và khóa. Họ viế t mã và học cách
sử dụng vi điề u khiển để thực hiện nhiề u công việc
hàng ngày.
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HỌC VIỆN NỀ N TẢNGHỌC VIỆN NỀ N TẢNG
Học viện thiế t kế  & kinh doanh toàn cầ uHọc viện thiế t kế  & kinh doanh toàn cầ u
TRƯỜNG TRUNG CẤ P CARR

Học viện T.E.A.C.HHọc viện T.E.A.C.H
TRƯỜNG TRUNG CẤ P CƠ SỞ RAYMOND A. VILLA

Múa ba lê dân gianMúa ba lê dân gian
TRƯỜNG TIỂU HỌC MARTIN R. HENINGER

MariachiMariachi
HỌC VIỆN LYDIA ROMERO-CRUZ

Phát thanh truyề n hìnhPhát thanh truyề n hình
TRƯỜNG TRUNG CẤ P LATHROP

Học sinh tìm hiểu nề n tảng của mã hóa cho doanh
nghiệp. Học sinh phát triển các tài liệu tiếp thị cho
khách hàng quố c tế , tìm hiểu tầ m quan trọng của việc
hiểu các nề n văn hóa khác nhau. Học sinh làm việc
trên các dự án nghệ thuật đồ  họa trong Carr
Makerspace và học kinh doanh tiếp thị và kinh doanh.

Học sinh rèn luyện kỹ  năng soạn giáo án cơ bản. Họ
thiế t kế  đồ  chơi giáo dục hoặc trị liệu cho học sinh tiểu
học. Họ phát triển và cung cấp kế  hoạch bài học STEM.

Học sinh nghiên cứu bố i cảnh lịch sử của nhiề u phong cách
khiêu vũ Mexico trong khu vực, tinh chỉnh bước chân và sự hiện
diện trên sân khấu, áp dụng các kỹ  năng vũ đạo, tìm hiểu các yếu
tố  sản xuấ t và kỹ  năng quản lý/kinh doanh, đồ ng thời phát triển
một kế  hoạch nghề  nghiệp chuyên nghiệp.

Khóa học hòa tấu này sẽ  theo dõi di sản văn hóa và
những ảnh hưởng xuyên quố c gia đố i với phong cách,
tiế t mục và kỹ  thuật mariachi. Học sinh sẽ  biểu diễ n
trên nhiề u nhạc cụ mariachi khác nhau để đánh giá cao
di sản văn hóa và lịch sử của âm nhạc mariachi.

Trong khóa học này, sinh viên trở thành thành viên phi
hành đoàn của một nhóm sản xuấ t để tạo ra một chương
trình tin tức phát sóng. Học sinh sẽ  khám phá chuyển tiếp
âm thanh, vị trí micrô, hiệu ứng âm thanh, hòa âm, kỹ  thuật
phỏng vấn, góc quay và xử lý âm thanh. 



Giáo dục Kỹ  thuật Nghề  nghiệp (CTE)
cung cấp cho học sinh kiến thức, kỹ

năng về  học thuật, kỹ  thuật, trong thế

giới thực và kinh nghiệm mà các em
cầ n để chuẩn bị cho nhiề u lựa chọn

vào đại học và nghề  nghiệp.

Các khóa học Project Lead The Way về

khoa học máy tính, rô-bố t, kỹ  thuật,
v.v., trao quyề n cho sinh viên phát
triển và áp dụng các kỹ  năng có thể
chuyển đổi, theo yêu cầ u bằ ng cách

khám phá những thách thức trong thế

giới thực.

714-241-6588714-241-6588

@c te sausd@c t e s au sd

NHỮNG LỢI ÍCHNHỮNG LỢI ÍCHC T EC T E
Thăm dò nghề  nghiệp
Đào tạo thực hành
Sự khắ t khe trong học tập & Hỗ  trợ
Kết nố i với các doanh nghiệp

Các lớp tín chỉ đại học
Cố  vấn chuyên nghiệp
Chứng chỉ ngành
cuộc thi
Cơ hội thực tập

www.sausd.us/ctewww.sausd.us/cte

không phân biệt đố i xử
Học khu Thố ng nhấ t Santa Ana cam kế t cung cấ p một môi trường làm việc và học tập không có sự phân biệt đố i xử, quấ y rố i, đe dọa và bắ t nạt. Học khu nghiêm cấ m phân biệt đố i xử, quấ y rố i, đe dọa và bắ t nạt dựa trên chủng tộc hoặc sắ c tộc, giới tính/giới tính thực tế  hoặc
được cho là (bao gồ m nhận dạng giới tính, biểu hiện giới tính, mang thai, sinh con, cho con bú và các tình trạng y tế  liên quan đến thai kỳ) khuynh hướng tình dục, tôn giáo, màu da, nguồ n gố c quố c gia, tổ tiên, tình trạng thể chấ t hoặc tinh thầ n, tình trạng hôn nhân, tình trạng
đố i tác trong nước đã đăng ký, tuổi (40 trở lên), thông tin di truyề n, niề m tin chính trị hoặc liên kế t (không liên quan đến công đoàn), mố i quan hệ của một người với một người hoặc nhóm với một hoặc nhiề u về  các đặc điểm thực tế  hoặc nhận thức này, hoặc bấ t kỳ cơ sở nào

khác được bảo vệ bởi luật, pháp lệnh hoặc quy định của liên bang, tiểu bang hoặc địa phương trong bấ t kỳ chương trình hoặc hoạt động nào mà nó tiến hành hoặc mà nó cung cấ p hỗ  trợ đáng kể. Đố i với các thắ c mắ c về  các chính sách và thủ tục của Học khu liên quan đến
học sinh với học sinh, giữa học sinh với nhân viên và quấ y rố i/phân biệt đố i xử giữa nhân viên với học sinh, bao gồ m cách nộp đơn khiếu nại về  quấ y rố i/phân biệt đố i xử, các nhân viên sau đây đã được chỉ định để xử lý các câu hỏi và khiếu nại cáo buộc phân biệt đố i xử:

Jennifer A. Flores, Điề u phố i viên Tiêu đề  IX, 1601 East Chestnut Avenue, Santa Ana, CA 92701, (714) 558-5860, tuân thủ.officer@sausd.us. Bianca Barquin, Điề u phố i viên 504, 1601 East Chestnut Avenue, Santa Ana, CA 92701, (714) 558-5656. Bianca Barquin, Điề u phố i viên
Title II, 1601 East Chestnut Avenue, Santa Ana, CA 92701, (714) 558-5656.

Cập nhật 31/03/2023
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Thiế t kế , triển lãm,
biểu diễ n, viế t và
xuấ t bản nội dung đa
phương tiện, bao
gồ m nghệ thuật thị
giác và biểu diễ n.

Lập kế  hoạch, tổ chức
và đánh giá các chức
năng kinh doanh cầ n
thiế t cho hoạt động
kinh doanh hiệu quả
và năng suấ t.

Cung cấp các dịch vụ
nghiên cứu khoa học
và kỹ  thuật, bao gồ m
các dịch vụ và phát
triển phòng thí nghiệm
và thử nghiệm.

Lập kế  hoạch và
cung cấp các dịch vụ
điề u trị, chẩn đoán,
hỗ  trợ và công nghệ
sinh học.

Nghề  nghiệp kỹ
thuật liên quan đến
phát triển và quản lý
phầ n cứng, phầ n
mề m và tích hợp hệ
thố ng.

Lập kế  hoạch và di
chuyển người, vật liệu
và hàng hóa bằ ng
đường bộ, đường ố ng,
đường hàng không,
đường sắ t và đường
thủy, bao gồ m bảo trì
thiế t bị.

Lập kế  hoạch và cung
cấp các dịch vụ pháp
lý, an toàn công cộng
và bảo vệ, bao gồ m hỗ

trợ chuyên môn và kỹ
thuật.

Quản lý và cung cấp
các dịch vụ giáo dục
và đào tạo liên quan
đến dịch vụ hỗ  trợ
học tập.

Nghiên cứu các xu hướng
thiế t kế , phác thảo các loại
vải chọn lọc và giám sát quá
trình sản xuấ t quầ n áo cuố i
cùng.

Việc quản lý và vận
hành các dịch vụ ăn
uố ng, các điểm tham
quan, các sự kiện
giải trí và các dịch vụ
liên quan đến du
lịch.

Nghề  nghiệp trong
việc thiế t kế , lập kế

hoạch, quản lý, xây
dựng và duy trì môi
trường xây dựng.
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Học sinh học cách
phát triển và sản
xuấ t các sản phẩm
mới bằ ng phầ n mề m
CAD, phầ n mề m
thiế t kế  đồ  họa, máy
công cụ, hàn, v.v.
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án hàng và Dịch vụ

Học sinh nghiên cứu
về  truyề n thông, tiếp
thị sản phẩm và dịch
vụ, cũng như các
khái niệm xúc tiến và
bán hàng, để học
cách cạnh tranh trên
thị trường toàn cầ u.


